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Preciso de ajuda. Nào consi- 
go dar o mortal do Scorpion. 
Existealgum final diferente nes- 
tegame? Dá praenfrentar o ninja 
verde? 

JULIANO BERGER 
Agudo, RS 


Gostei muito da matéria so- 
bre o MK que saiu na edição 44, 
Minha dúvida: dá pra lutar con- 
tra o Reptile? 

FRANCIS VERONEZI ANGELON 
Itatiba, SP 


È possível enfrentar Reptile 
neste jogo? Ele só pinta de vez 
em quando para dizer umas bes- 
teiras e pica a mula. 

JOAO PAULO GARÇON 
Guarulhos, SP 


Gente, a moçada está 
alucinando com a excelente ver- 
são de MK para Mega. Como 
diria o esquartejador, vamos por 
partes. O mortal do Scorpion é 
bico. Aperte e segure Start e dê 
dois toquinhos para cima no 
Direcional. Para o golpe dar cer- 


Como faço para distinguir um 
cartucho de Mortal Kombat ofi- 
cial de um não oficial? 
HENRIQUE AMÉRICO RIBAS 
Curitiba, PR 


E até fácil, Henrique. Não só 
no caso do Mortal Kombat, como 
em qualquer cartucho para 
Mega ou Super NES. A primeira 
coisa a sacar é a qualidade da 
foto que vem no cartucho. Se ela 
for lavada, feia ou com cara de 
xerox, pode estar certo de que é 
pirata. Outra boa dica é verifi- 
caros parafusos que “seguram” 
o cartucho. Nos games origi- 
nais, os parafusos não ficam 
aparentes. Os cartuchos ofici- 
ais de SNES nem parafusos têm. 
Já os de Mega trazem parafusos 


to, não fique muito longe da po- 
bre vítima. Quanto ao Reptile, o 
famoso ninja verde, o lance é o 
seguinte. Use a manha publicada 
na edição 48 para personalizar o 
game do jeito que bem entender. 

Relembrando: na tela cinza 
(Start/Options), digite & , ^ , €. 
€ , A, 9 e y. Se der certo, 
aparecerá "Cheat Enabled" na 
tela. Daí é só selecionar as opções 
que você quer. Dê um look na edi- 
ção 48 para sacar o que cada uma 
das bandeiras (flags) tem a ofere- 
cer. Para enfrentar Reptile, ligue o 
flag 2 e dé dois perfects seguidos de 
mortais na tela "The Pit", aquela 
da ponte. Conversados? 


Nào consigo passar do segun- 
do chefão. O cara lança bolas de 
fogo e me queima inteiro. O que 
fazer? 

RAFAEL MEDEIROS DOS 
SANTOS 
Campos dos Afonsos, RJ 


Não se desespere, Rafael. Este 
segundo chefe é meio pentelho 
mesmo. Para detoná-lo, desvie 


sem ponta, injetados no plástico 
na parte de trás do cartucho. Se 
você notar parafusos com fenda, 
nem alugue o cartucho. É 
pirataço na certa. 

Por último, veja o peso do 
game. Os cartuchos piratas usam 
um plástico mais pesado que os 
originais. E só comparar com 0 
cartucho original que veio com o 
seu console. Felizmente, a onda 
de cartuchos piratas parece es- 
tar chegando ao fim. Tanto a 
Playtronic quanto a Tec Toy es- 
tão pegando no pé dos grandes 
piratas do mercado. Tomara! 
Nào há nada mais chato que 
alugar um game supimpa e nào 
poder jogar porque o cartucho 
dá pau. Recadinho da redacäo: 
seocartucho for pirata, näoalu- 
gue. E ponto final, 


de SUAS bola di 
cima. Dé umas espadadas e fim 
de papo. O mais importante é 
saber o momento certo de atacar 


logo e và pra 


Sou seu maior fà e tenho qua- 
se todos os números da revista. 
Para mim, é uma das melhores 
revistas de games do planeta. 
Continuem assim, sem o rabo 
preso com ninguém, Queria sa- 
ber alguns códigos de Game 
Genie para Mega Man 5, do 
Nintendo 8 bits. Valeu! 

PAULO EGÍDIO DE LIMA 
Fortaleza, CE 


Valeu você, Paulo. A galera 
da redação agradece os elogios 
e avisa que nosso rabo ninguém 
prende. Quanto aos códigos de 
Game Genie para Mega Man 5, 
mil perdões. Nem a Galoob os 
divulgou. Agora, se o lance é 
sacar as fases mais adiantadas 
do jogo, dê uma sapeada na edi- 
ção 29 e se ligue nas passwords. 
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Queridos amigos da AÇÃO 
BE TIRADA 


O PREÇO DO SEGA LD 

“Nossa” revista está demais. 
Parabéns! Na edição 38, vocês 
disseram que o Sega CD seria 
vendido por 129 dólares, mas eu 
só achei por 550! Onde será que 
eu consigo comprar um Sega CD 
por no máximo 260 dólares? 
RONNIE FERREIRA SILVA 
Salvador, BA 


Pode tirar as aspas, Ronnie. 
AÇÃO GAMES é nossa mesmo. 
Aliás, mais dos leitores que da 
equipe... Quanto ao Sega CD, a 
gente nunca disse que seria ven- 
dido por 129 dólares. Na edição 
38, afirmamos que a Sega havia 
baixado o preço do seu CD-ROM 
nos States, Hoje dá pra comprar 
um Sega CD por 229 em qual- 
quer parte dos EUA. Já no Brasil, 


GAMES, estou precisando deaju 
da. Queria saber se existe algum 
código para deixar o game com 
sangue e com os fatais iguais aos 
do arcade. 

VALDIR NOGUEIRA DE SOUSA 
Diadema, SP 


Socorro! Estou desesperado. 
Quando vejo as matérias de MK, 
só aparecem os mortais sangren- 
tos na versão para Mega. Como 
posso fazê-los no Super NES? 
THIAGO REINA ENE 
Rio Pardo, RS 


Sorry, rapazes. A Nintendo 
pisou na bola e tesourou a vio- 
lência de MK (veja no Shots). 
Para conseguir lutar com san- 
gue, mas sem os maravilhosos 
mortais, o lance é apelar para 
um Game Genie. Vamos ao có- 
digo: BDB4-DD07. O efeito ébem 
fraquinho. As gosminhas bran- 
cas ficam vermelhas. E só. Nada 
de mortais animais, nada de 
sangue. Mesmo com este códi- 
go, MK para SNES é light, poli- 
ticamente correto. E, cá entre 
nós, muito frustrante. 


S DICAS NESSA 


o prego é bem mais salgado, tipo 
500 dólares. 


2፡1 
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Adoroa revista, principalmen- 
te a seção SHOTS que sempre traz 
as novidades sobre os games. Te- 
nho uma dúvida: o Sega CD é 
compatível com o PC Engine? Se 
a resposta for não, existe alguma 
possibilidade disto acontecer? 
JEFFERSON LUIS OHARA 

São Paulo, SP 


As A 


Valeu pelos elogios, Jefferson. 
Nem o Sega CD americano nem 
o Mega CD japonês são compati- 
veis com o PC Engine da NEC. 
Não existe nenhuma chance dis- 
to vir a acontecer. São platafor- 
mas diferentes que exigem 
softwares diferentes. 
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Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto 
Lima loió, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P 
Hernandez 
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e A Sega emplaca 1 milhão de Sega CD nos States 


PLOTOS 











PALMAS PARA 





A MIDWAY 


A Midway, criadora do sensacional 
Mortal Kombat, está com tudo. A em- 
presa abocanhou os principais prêmios 
do mercado de arcade nos States. Os 
troféus foram entregues durantea AMOA, 
maior feira de arcades dos States. Para 
não rolar treta, os próprios fabricantes e 
membros da indústria elegem os vence- 
dores. Vejaa lista dos prêmios da Midway 

Arcade mais jogado: NBA Jam 

Pinball mais jogado: Família Addams 

Melhor arcade de luta: Mortal Kombat 

Prêmio especial de melhor máquina 
nova: Mortal Kombat 2 

Caramba! Parece que não vai ter pra 
mais ninguém! Ah, fofocas garantem 
que MK 2 vai sair para SNES e Mega até 





Q falso moralismo no! 
continua em alta. Depois qu | 
lime publicou uma materia sobre a 
violéncia nos games, com destaque para 
Mortal Kombat, a censura comecou a 
pegar pesado. Além da versao-coxinha 
(sem sangue) de MK para SNES, outros 
games foram modificados por causa da 
pressão da censura. Até o Samurai 
Shodown de Neo Geo entrou na dança 
Se na versão japonesa rola sangue, 0 


CENSURA N 
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hranca. bem feinha alla: 

O incrivel é que à sega tambêm esta 
tesourando os games. U maior exemplo 
é Final Fight CD. À versao laponesa Dara 
Mega CD, traz imagens sensuais, com 
direito a um sutiã e um pequeno strip 
No jogo para Sega CD (States), o sutiã 
sumiu e o strip foi reduzido ao mínimo 
Será que a Sega vai censurar outros 
games? 





O que? Mulher seminua na telinha” Que 
absurdo! Onde já se viu! 






Os japoneses curtem o visual da esquerda. 
Já OS americanos são obrigados a ver a cena 
comportada da direita. Pode? 


Mal saiu para os cartuchos, e a Sega já mostrou 
imagens do game Formula One World 
Championship 1993, para o Sega CD, que 
deve sair em abril. O Game de corrida virá em 
trés dimensões, com visão de pista do 

copckpit. E trará um novo modo de jogo, no 

qual você guiará como um dos pilotos reais 
da temporada 93, para reviver um pouco das 
emoções de cada prova. O modo normaltrará 
29 carros e 16 circuitos. Será que pelo menos 
essa versao vai trazer os pilotos brasileiros? A de 





cartucho nao trouxe. 
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Um milhäo de consoles vendidos só nos States. O Sega CD atingiu esta marca invejável no Natal. Entusiasmados com as possibilidades 
do console, várias softhouses de peso vão começar a produzir games para Sega CD. A Data East é uma delas. Seu remodelado Side Pocket 
CD está saindo do forno. A poderosíssima Hudson Softtambém trabalha em games para Sega CD. E olha que os caras representam o PC Engine 
nos EUA e fazem altos games tanto para Nintendo quanto para Super NES. A série Bomberman é um ótimo exemplo da capacidade da Hudson 
Soft. Mas a primeira grande novidade para o agora milionário Sega CD é Lawnmower Man, da Interplay. O game é um absurdo. Lindo demais!!! 


0 final de 94. Será? 
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Active da Pioneer estä causando 


dadeira polemica nos States. O sis 
' muito bom, realmente interativo 
as é uma roubada para quem só pensa em 
rogar uns games de última geração. Apesar 
de compativel com PC Engine e Sega CD, 0 
preço não compensa. Um Laser Active sai 
por 900 dólares. Para rodar os games da 
Sega ou da NEC, o gamemaníaco precisa 
gastar outros 500 dólares na 
hora de comprar um módulo 
para rodar este jogos. Caro 
demais, vocé nào acha? Os 
americanos acham 1400 
dólares um absurdo e estao 
chiando barbaridade. 


JONT PLANEJA 
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Mais um gigante da 
eletrónica está prestes a 
entrar no rentável mun- 
do dos games. A Sony 
recentemente anunciou 
seu console de 32 bits 
para o final de 94. O sis- 
tema trabalharä apenas 
com CDs e terá qualida- 
de gráfica "semelhante à 
das workstations” (esta- 
ções gráficas de última ge- 
ração). Será? Parece de- 
mais. O fato é que a Sony é 
um nome de respeito, líder mun- 
dial em eletro-eletrônica. Várias 
empresas prometeram lançar jo- 
gos para o novo console, que ainda 
não tem nome definido. Vamos aguardar. 


NOVO NES. 
በበለ ከሀ ዘለህ 


Remando contra a corrente, a Nintendo 
resolveu lançar um novo console de 8 bits no 
Japão. Apesar do preço mais baixo, a emprei- 
tada não deu certo. O objetivo da Nintendo 
era incrementar a venda de cartuchos para 
Nintendinho e o tiro saiu pela culatra. Mas 
sem drama. ል Nintendo vai fechar o ano 
como uma das 10 maiores empresas do 
Japão. Só lembrando: a terra da Honda, da 
Toyota, da Sony, da Panasonic e... da Sega. 
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NOVO ARCADE 
DA SEGA 


A Sega ja divulgou fotos 
do seu novo Arcade de 
tiro, Alien 3, que ainda 
nao tem data de lancamen 
to definida. Vocé terá dois 
tipos de armas para deto- 
nar robós, andróides e, é 
claro, muitos aliens- 
babões, em seis fases. E um 
lance animal: a maioria das 
imagens foi digitalizada a par- 
tir do filme. Ai que vontade 

de jogar! 


GUERRA 
DOS PORTÁTEIS 


Se você ficou espantado co lega 
de SF2 Turbo (SNES) ou os 24 Meaa de Si 
Special Champion Edition (Mega Drive), pre 
pare-se! À Nintendo val lançar, em fevereiro, 
o seu primeiro cartucho com 32 Mega. Seu 
nome: FX Trax. Vem chumbo grosso por aí. 
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Mega. E no 


Nem só de Super NES e Mega 
Drive vive a guerra Sega/Nintendo 
Como o Atari Lynx nào emplacou 
mesmo, a batalha ficou entre o Game 
Boy e o Game Gear. E a Sega está 
levando vantagem, depois de mais 
de dois anos de lideranca absolu- 
ta da Nintendo com o seu Game 
Boy. O portátil com telinha colo- 
rida vai bem, obrigado. Princi- 
palmente com o lancamento 
de dignas versoes de games 
para Mega Drive. A próxima 
cartada da Sega é decisiva: 
Eternal Champions. Se 0 épi- 
co game de luta emplacar, 0 
Game Boy que se cuide. 


PROBLEMAS 
(OM 0 300 


O 3DO é fantástico, maravilhoso, in- 
crível etc. Isto todo mundo sabe. A máqui- 
na da Panasonic custa 750 dólares e é uma 
brasa, mora! O grande problema é que, fora o 
game que vem junto com o sistema, nào existe 
software disponível. Esta situação está deixando mui- 
ta gente irada. Afinal, o console está à venda desde o comeco 


de outubro. Para quem está pensando em 
comprar um 3DO, a empresa promete 
lançar uma dúzia de jogos até o final deste 
mês. E ver pra crer. A realidade é uma só: 
ainda não vale a pena gastar uma nota 
preta com o 3D0. 











Alien 3: duas pistolas e 
imagens digitalizadas 


San Mateo 9 
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3D0: grandes possibilidades e falta de jogos. Os 
americanos já reclamam. Quando sera que ma- 
ravilhas como este Road Rash vão sair? 
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duas tém a mesma 
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história e os mes 
[105 personagens. 
comanda 
Robocop numa di. 
fícil missão: destruir 
Skynet, uma mente 
malígna que cria e 
domina os milha- 
res de Extermina- 
dores espalhados 
pelo jogo. Mas isto 
émero detalhe. Na 
versao do SNES, os 
| gráficos sao bastan- 
le superiores aos de 
Mega apesar de não pingar nenhuma gota de sangue. As situações 
estão menos previsíveis, dando maior suspense e diversão a este 
game. A fase 7 parece um simulador. Há itens e armas, mas poucas 
prestam mesmo! E os Continues são infinitos. Enfim, Robocop 

versus The Terminator é um baita jogo e fim de papo! 


Vi Ice 


Você val encarar quinze fases. Fique de olho nos itens e não 
tire a mao do gatilho, ou melhor, do botão de tiro, OK? 


E E 
I W 
qu ١ 
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SITAS III LS SITIO AR 


Use e abuse do escudo nesta fase 
para passar na boa por todos as rou- 


سنا اټ 


Cuidado com as vigas de metal que 
caem do teto. Atire! 


— DD cwn: — 


Mande bala nas caixas de madeira 
para encontrar itens maneiros 


Para passar ileso por esse caminho 
de chamas, atire nos caixotes pen- 
durados no teto e use-os como plata- 


Chefe - Pendure-se na corda e atire 
diagonalmente no Exterminador 


FASE 4 


| man 
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Destrua este dispositivo para abrir 
uma porta nos andares inferiores des- 
ta tela 
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———— | 


Detone este Exterminador pendurado 
até ele cair no buraco após a esteira 
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ENS 


Mu 


Para terminar esta fase, basta fritar o 
Exterminador neste campo de forca 


FASE 6 


Aqui, os Exterminadores ficam mais 
fortes. Use Plasma ou Combo 


Ligue-se nesta passagem secreta: ela 
leva até uma vida extra e um bloco de 
metal grande | 








Esta fase imita os jogos simuladores. 
Destrua vinte inimigos, que soltam 
tiros amarelos. Comandos: Y é tiro. 


T 


FASE 8 
password: 





Suba um montäo de escadas atiran- 
do nas portinhas... 


pegue o canhão Plasma ou 
Combo 


FASE 9 
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Olha a passagem secreta na interrup- 


| 
| 
ção dos degraus 


ROBOCOP VERSUS THE 
TERMINATOR / Virgin 





acelera e Y dinimui a velocidade 














Cuidado com estes obstáculos nas 
escadinhas, que dão altos choques 





Arrombe essa porta para dar o fora 
desta fase 


FASE 10. 
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Desvie-se das gosmas verdes que 
liram energia pra caramba 


FASE 11 
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Cuidado com as cápsulas na parede, 
de onde surgem Exterminadores 


FASE 42 





Chefe - Alire no meio desta nave 
quando ele se abre. Mas cuidado pra 
não cair nas gosmas 
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Esta fase só serve pra vocé dar rolé e 
delonar Exterminadores. Margue 
bem o caminho e saia por aqui 


FASE 14 
password: MWFX 


اس — 
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Destrua Skynet, o chefáo dos exter- 
minadores. Fique atirando nele de 
um lado... 





... 8 faga a limpa nos Exterminado- 
res. Depois,troque de arma até con- 
seguir pegar a Combo, a mais 
indicada para detonar este chefäo 


FASE 15 
password: RNTM 
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Memorizou legal o caminho da fase 
13? Pois, é: vocé tem 125 segundos 
para voltar ao início desta tela. Cui- 
dado com os Exterminadores que ain- 
da estão em pé 


SÖ DA PARA ATIRAR NAS DIAGONAIS 
QUANDO ROBOCOP ESTÁ PARADO 
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Actraiser foi um dos primeiros games 
a aparecer Super NES. Sua mistus 
ra de RPG ação tornou-o um clássi- 


co. Muita gente-ainda suspira-ao lem- 
brar a qualidade gráfica e sonora do 
game. A continuação do jogo não decep- 
ciona. Seguindo um estilo ação-aventu- 
ra, Actraiser 2 tem ótimos gráficos, som 
maravilhoso e muitos movimentos no- 
vos. Um game muito legal. Para quem 
não tem saco de jogar só Street e panca- 
darias afins. 


A vingança de Tanzra 
¢ 

Treze demönios ligados.a Tanzra deci- 
diram se organizar para dominar o mun- 
do-Conseguiram até a ressureição do pró- 
prio Tanzra. Você brinca de Deus, como 
no primeiro Actraiser, e tem a missão de 
impedir que os guerreiros de Tanzra qum- 
pram seu objetivo. Não será fácil, mas 
alguns novos movimentos o ajudarão na 
batalha. O pulo duplo é demais: ele dá 
direito a uma bela planada no ar. 

O maior de seus poderes está nas magi- 
as. São sete no total. Uma mais maluca 
que a outra. Apesar de não produzirem 
um grande estrondo na tela, as magias 
funcionam. E como! Pássaro de fogo, bola 
de fogo, raios e outras fazem um belo 
estrago, Use-as na hora certa, Principal- 
mente para detonar uns chefes chatos. 

Actraiser 2 é um game difícil e fasci- 
nante. Se você tiver paciência de jogar até 
pegaras manhas, beleza. Caso contrário, a 
frustração será enorme. Conselho de ami- 
go: não desista. Este é um daqueles games 
para não esquecer, Afinal, mistura magia 
com ação e tem gráficos chapantes. Diver- 
são garantida para quem se amarra em 


Sames melo cabeca.. 


Para anotar passwords como esta, 
basta apertar o botão de tiro no mapa 


f TRUSU: Para #1 Ola las Galle 


poder com X ou Y e m inde vel 


SEU 
Veia como fazê-las e o efeito que elas 


nroduzem. Cada magia corresponde a um 


movimento. OK? 






| am a Recorder. 
Vour password is 
“ACLD X¥VIX THCY" 


VIDA EXTRA 


DOIS PONTOS DE 
ENERGIA 


PLANANDO 


CINCO PONTOS DE 
ENERGIA 


DEZ PONTOS DE 
ENERGIA 


UM PONTO DE MAGIA 


TRES PONTOS DE MAGIA 


PONTOS 


Este mapa re- 
presenta as 
sete fases 
que vocé pre- 
cisa transpor 
para enfren- 
tar Tanzra. Es- 
colha uma e 
vá em frente. 
















FASE 
MODERO 


== SES 


O deserto é cheio de misteri- 
os. Muita gente morreu de fome 
por aqui. Os esqueletos no chão 
não negam. Eles querem vingan- 
ça! Use toda a sua habilidade 
para não virar um punhado de 






FASE 6 
DEMON'S 
CAVE 


Quem tem medo de cavernas 
escuras repletas de surpresas? 
O safado Gluttony mora numa 
delas. Bem aqui, por sinal. Fase 
nao-recomendavel aqueles que 
sofrem de claustrofobia! 


























Eis o chefe. Dê espadadas nele, 
desvie ou detone os olhos ca- 
dentes e acabe com os bichos 
gue pintam no lado direito 








Olhe que vidinha p E, lá 
embaixo, 3 pontos de magia. E o 
melhor point para encher sua 
barra de magia 







Saca estas teias animais? En- 
tão, prepare-se! Os inimigos na 
caverna são mais animais ainda 



















: E Para acabar com ele, o lance é 
nando 0s carinhas. Desvie dos forma. Destrua tudo que pintar 


















Use magia neste chefe mons- 
trengo. Fique à esquerda, sú 
aguardando o cara en Dai, 
pimba nele! 


Subchete. Que urubu chato! Use 
magia. Depois de detoná-lo, nào 
caia direto. Pegue um item que 
dá direito a 10 pontos de energia 
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Os fás de jogos de luta 
repletos de magias podem 
comecar a comemorar. Fatal Fury 2, para Sup 
está infe rnal! O game, da software house (ret 
tém alta a credibilidade desta série, que já tem vá, 
versões para Neo Geo, Mega, CD e Super NES. a 
contar ave rsão pirata para Ninte ndo. Os erd ዘርዐ: S Jacaram 
| "diverso. e a joga bilidade boa. Us 12 Mega do game garanten 
| iverst ão. Se você ainda não tinha aaa lo os comandos de Joe 
E . Billy e e osirmäos 18076 ያር erty B bog drd, j A we -Se Para mai: Jo 
" - batelada deles! Entram quatro novos lutà ures, cat da um com su 0 
érie de comandos e muita, ome ae LLL ria! Nomodo Cha Impion i 
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Fogo no cháo (magia) ^ , X, 
> + SOCO 


5061060013 06 socos — Aperte 


Guilhotina (giro de braços) - 
soco rapidamente 


4. N, > + SOCO 


Soco de fogo — 4, £ , €+ soco 


Seqüência de chutes na cara - 
Pule, V + chute 


Cotovelada correndo - €, € , Tiger Kick- V, N, 3, A, 


Golpe mortal (magia) — V, €, 
لا ل‎ 4 S0CO chute 


€ مو دن يبا‎ X+B 
FIQUE LIGADO: 
TODOS OS GOLPES 


P A ESTÄ 


PISCANDO 
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Golpe mortal (voadora de fogo) 
-4 2s Y, € B+A 


Golpemortal (supertufáo) - > 
€,€, Ne XB 


Golpe mortal(chutes e socos)- 
,V€,€, v, 8A«B 
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Esganada —Perto do inimigo, dê -*,3, — Perto do inimigo: 
um chute forte + SOCO 


Golpe mortal (bafo de fogo) — Pulo com cotovelada — €, €, Golpe Mortal (foguete com fogo Golpe mortal (bolinha elétri- 
>, ዝ,#, ,/ሪ,ሩ.>ፊፀ X+B V, x, «chute no chao) — perto do inimigo,«  ta)-€ 2s, V, w e B« X 
2s, V, N e B« X | 


VOCE TEM 45 
SEGUNDOS 


Ataque forte 


Soco forte Muda o lugar do lutador m 


NAS FASES zt | B chute iraco teia (Mals | lun 100 ou perto 
BONUS Golpe morta! (colovelo de 1090) JURE UTR ROME 


>,€ «K, ج ,دا ل‎ eB«X Chute tone Aperte rapidamente para fugir O 








—— YOSHI'S SAFAR / Ninten do 


Para conseguir os itens, atire nos 
pontos de interrogação flutuantes. 


Duplica seu marcador 
de munição (POWER) 


invencibilidade tem- 
porária 


Vale uma vida extra 


Recarrega sua energia 


Aumenta o seu tempo 
T para completar a fase 


COMANDOS 


Dá pra jogar Yoshi's Safari de duas ma- 
neiras: só com a Super Scope ou com a 
Super Scope mais um joystick. Neste 
último caso, são necessárias duas pesso- 
as: uma alira € à outra comanda o Yoshi. 








START da pistola 


TURBO Dar tiros contínuos 
CURSOR ou A do joystick Pula: 
Direcional 


Atirar 





Movimentar o Yoshi 
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sai detonando tudo. Os 


ultimo, € computado: 






Atirt Sempre Hds janelas, ge 1 | |ር11] "mi encrenca. 
onde pintam inimigos bom- dê preferência para os tiros 
bas, granadas e itens dahora. teleguiados, OK? 














nara Mega e tao sangrenta que 


+ os efeitos sonoros ficaram 
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Pegue carona nas cordas e saia Passagem secreta: pule nos ca- 
de rolê nos vermelhos e correntes para 
pegar vidas extras 


' 
KA 


EXgu A : 
1 = 
IA m © 
AM Es 
- ! Ma ፥ 043 rue" a. i 





Chefe "Igue alirando na frente Phafe Ih! Fete rnhn inimig SE 
descarregando uma arma pode movimenta como uma galans 
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nas ? nernannopsn FIOUS? ٢٢ 
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As versöes para 
Mega e SNES 


VERSÕES prendes 
DIFERENTES JA „M = | 








cos legais. A W if E ብ | | 
diferença, no Mega, E à T EN Pr Nap. 
é que vocé joga በ nn ka ር 


muito mais depressa, os inimigos caem fácil e espirram | v | 
sangue pra todo lado. A de SNES näo traz sangue (de q | ል. 
novo?), mastem desafio maior e dá passwords. Como nós Fee 

já estamos dando onde descolar 99 vidas no Mega, vocé n Suba a escada e liberte o re 760ሀፀ ርቋያዐበ. 
não tem do que reclamar. Vá em frente e... FIRE !!! دو رې سک‎ 
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Para passar na boa entre estas 
latas e canhöes, pule na corda e 


Chefe - Oh. não! É o robô-aali- 
nha outra vez! Fique atirando na 
arma dele. Quando ela cair no 
chão. pegué-a e use-a para 
chumbaracabecaeocorno des 
te chefe 
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Chefe - Um crânio gigante de 
| CO PLAN MR  -ር፦፦ Terminator. que lanca bombas 


felenuiadas e capsulas 


Chefe - Outro Terminator Ele ROBOCOP VERSUS THE 
controla uma haita metranca TERMINATOR / Virgin — 
ise uma arma bastante forte t 


— 
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COMANDOS 
A | Seleciona armas 
NR 
NÁ ا‎ 
ESTE GAME TEM TRÉS NÍVEIS DE 

DIFICULDADE: WIMPY (FÁCIL), 


Nesta: fase 


ninadores 


pintan m os 





vermelhos. que 
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PARA 


Quando voce 


sta” 


comprou o seu computado" * i 
a)" 


interes 
sado em tornar a vida mais fácil. 


pensar y 


SQ ce 


sem um rot 
pouco das rotinas € sub ah? 


ol - 
tinha a 300 Km/h ou, quem 169º 


caçar al 
guns fantasmas num castelo medieval? 


e só uma a e 
mostra da emocao dos novos PC GN 


OR 







S TEREM TEMPE 


መላ. 


DAR DE CAIAQUE 
s DE CORRIDA. 


da Tec Toy. Ainda tem esportes de inverno, de 
verao e ate uma misteriosa aventura espacial. São 
6 novos títulos que váo explorar ao máximo a 
Capacidade do seu equipamento, com gráficos e 
“feitos incríveis. Conheça os novos PC Games Tec Toy 
ፍ ponha seu computador para 


trabalhar enquanto você se diverte. 




















Bum me tt او سوه وو‎ ۱ 
dos campe onat 0s reais de 
< éncia mero de GPs num 
to poc nac mudados a gosto. 
Você pode s 31ከ6፲ entre um carro nor- 
mal ou 1 tur iae mais veloz e difícil de 
cont mbio automático ou manual; 
I 80605 bu. médios ou duros e trés altu- 
ras para os aerofólios traseiros. Um bom 
i o campeonato depende, em 
grande parte, de um acerto correto de seu 
carro para cada tipo de pista. O game tem 
boa jogabilidade, embora os comandos äs 
vezes falhem nas horas mais inoportunas. 
Há algumas coisas surrealistas: na maio- 
ria das curvas, se vocé entrar no maior 
pau, sem diminuir a marcha, nào aconte- 
cenada! Mas o jogo é divertido e, também, 

nào é nenhuma moleza! 


COMANDOS 
A - Acelera 


^ ol ¥ - Aumenta ou diminui a marcha 
no controle manual 





A tela fica dividida em duas para um racha 
entre dois jogadores ou contra o computador 
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O carro Sod é maior que o de turbo e mais 
fácil de dirigir... 


= روه هو‎ ይ 

XT tire‏ ر 

ወጠ ግድ 000 
pecs bugs ta Č 


..n0 turbo, você tem melhor visão da pista e o 
carro se agarra mais ao chão 





Quando a tela indicar “Pit in”, você tem até 
uma volta para entrar no box ou cai fora! À 
placa acima indica a entrada dos boxes 








Escolha entre as 12 pistas do campeonato com 
o Direcional, A e Start. Se você errar numa 
escolha, use C para apagá-la 


B dart Ce 
221 € 2344 Cz 
ریو‎ Ji IM 


tal: | i 





Diminua a velocidade e freie no lugar certo. 
Aperte C para escolher novos pneus 





No início de cada GP, você escolhe a altura do 


aerofólio, câmbio automático ou manual & 
pneus 


FORMULA ONE / Tengen e 
Domark Group 
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K missao é acabar com Drácula. 
| = , E 
| i i 
u Boo" Be 
P" estrag TRÊS NÍVEIS 
TM 2 = 1250051 DE DIFICULDADE: 
a LL | | energia | pouco alcance” B HARD. DA PRA 
"EM | CT (TRÊS 
ads. enr ce o a | ال‎ — A SEIS) E ENERGIA 
| os fäs qu PENG (05 19005 (TRÊS A CINCO) 
= = سک‎ z Aen ርች HÄ - 1 W x : 


Em todas as fases, 





| encontre o médico de Chefe da fase 2 -É o 
| chapéu e sobretudo: Dräcula velho, gue 
ele te diz qual arma solta um brilho antes 
está disponível na de mandar um terrí- 
tela em que você está vel raio. Pule e bata! 









SEAS Acerte um golpe nesta alavanca 
tt y Y > da quarta fase e abra outra pas- 


Na fase 2, pegue a sagem secreta 


pérola das garras da 
estátua para abrir 
uma passagem se- 
creta no último an- 
dar desta tela 
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EEE ma mera CEPE nomai SUGESTAO: 
EZ Zus JOGUE COM 
QUATRO VIDAS E 
CINCO PONTOS 
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“botões À, 


töes laterais progra- 


SUPER PRO 


Nenhum outro resiste aos recursos 


do SUPER PRO. 
As chaves seletoras de turbo 
com 2 velocidades inde- 
pendentes para cada . 
botão de disparo, a ዳ 
chave seletora de dE 
slow-motion e i 
design ergo- 
nomico, com | 
total encai- À 
xe para as | 
mäos, fa- 
zem do 
SUPER 
PRO o 
joystick 
mais com- 
pleto e irre- i 
sistivel do mercado. A 


galera gue se cuide. 


SUPER PRO - 2 


Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria 
o SUPER PRO - 2. 
Além dos controles originais, o settiä 
SUPER PRO - 2 tem botão dii 
de disparo A+B; 2 bo-. 


máveis em A,B ou 
C; 3 chaves sele- 4 
toras de turbo 4 
e auto-fire 
com 2 velo- 
cidades 
para os 


Hec. 
além da. 
exclusiva 
chave 
SPEED que —— 
permite mais 2 velocidades 

de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion e botäo 


ዘ 



























COMPATIVEL COM: 
SUPER NES */ SUPER FAMICOM * 
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u u a a e nn nn nn 











SUPER PRO-3 


Seu melhor amigo. Por ser programável, 

ele te acompanha nos"combates" fora oa: + COMPATÍVEL COM: PHANTON SYSTEM" 

de casa. Afinal, prá voce provar መመመ. . ገ/--ጅ እ  HITOP GAME" TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP G 
^ ....  -“ E > VG9000/VG8000*DYNAVISION II E III* HANDYVISA 




















a 


que é o melhor, precisa ter 
confianca. Amigo é prá 4 
essas coisas! |] 
Botões de disparo 
(2A e 2B) dispos- 
tos de forma ` 
cruzada com 
chaves sele- 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botão, bo- 
tões laterais ግ 
de L e R chave seletora 
de slow-motion e exclusivas 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
É só programar e sair debulhando. 


SUPER PRO-8 


Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci- 
dades para cada botäo de dis- 
paro (2A e 2B) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(A + B); botões 
laterais Le R; 
chave seleto- 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi- 
co com to- 
tal encai- 

xe para 

as mäos, 

gue permite i. 
o acionamento de todos > 


os comandos simultaneamente. 


Chips do Brasil 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 








Simuladores são o maior barato. Mas desde que tenham uma 
boa definição de imagem para que o piloto saiba onde seu avião 
se encontra no jogo. Não é isto o que acontece em F 15 — Strike 
Eagle II, um game da MicroProse para Mega Drive que deixará você 
mais perdido que cachorro em dia de mudança. As imagens têm 
uma definição horrível e, em certos momentos, não aparece nada 
na tela que dê indicação de movimento do avião. É uma absoluta 
falta de detalhes! Mas se você gosta de desafios, finja que foi 
atingido por um gás venenoso e que não consegue ver direito! Só 
assim para curtir! 

O game é para um jogador e tem quatro níveis de dificuldade: 
Rookie (fácil), Pilot (um desafio “mais realista”), Veteran (para 
quem quer jogo sério) e Ace (para quem é fera). Você pode escolher 
o local das batalhas — entre Líbia, Golfo Pérsico, Vietnã, Oriente 
Médio, Europa ou União Soviética — ou seguir a seqüéncia natural 
do jogo. Ao final de cada fase, vocé ganha uma password. 

















IF TAKE OFF ም vu UU 
' PRIMARY SRM at Hittenberg 
| SECONDARY : Patrol Boat 













No painel de cantata. além de se 
localizar no mapa, vocé vé seus mís- 
seis e bombas; no centro, a sua posi- 
ção; à direita, que inimigo enfrentará 


PLENSE SELECT A CAME HORLD 


gos dos EUA — URSS (Nordkapp), 


Page. Líbia e Oriente Médio 


m 
= B e aarma > 


Direcional Orienta 0 avião 
N r Tol 1 | 
k | ይብ 1 ۱ 


05 E T 
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 Vietna e Europa — e alguns recentes — 


| | COMANDOS | E 
1 


Antes de cada batalha, você recebe 
uma missão mostrando os alvos prin- 
cipais e secundários e sugerindo ro- 
tas diferentes de ataque 





“Você combate contra yelling UE Se você é é atingido, a tela treme. 


“Quando o avião dá um lupe, desapa- 
recem todas as imagens 
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LANDSTALKER/Seg? 





COMANDOS 
aeon 

Rip a 
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Arma/conversa 
— START. Acessa tela de itens 
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ris VA CASU TM > م دا کا چا س‎ 
lar diamantes gigantes, detonando 


i f 


s chetões de cada fase. No radar (centro 


STELLAR-FIRE / Dynamix 


Sega CD 1 jogador 


Se você já curtiu este game em com- 
putador e está afim de encarar um CD, 
tudo bem. Mas nào vá com muita sede 
-9 pote. The Adventure of Willy 
Beamish para Sega CD estä igual a 
versao original para computador, mas 
“resposta 605 comandos ficou deamar- 
5ür: demora um tempão. Não bastasse 
መይ Você precisa manjar um bocado 
de inglês para poder jogar. 





colha E de Restore Game, es- 

para continuar de 
Ou e NO para começar 
novo 


ሎኮ እ ጅኑ? 8 








Esta é uma tela típica do game. 
Senãosouber inglês, você dan- 
ça bonito 


— nra 
gu U LU 


tera de des- 
truir este dia- 
mante gigante 
para pintar 0 
chefao, um 
dinossauro 
metälico... 


Atague-o 
de longe. En- 
quanto ele es- 
liver em pé os 
Seus tiros nào 
te atingirao. 
Fuja quando 
ele se agachar 





COMANDOS 





THE ADVENTURE OF WILLY 





BEAMISH / Dynamix 


Aventura 1 jogador 


Wily é 
um game- 
maniaco 
que precisa descolar uma grana para 
participar deum cam-peonato da 
Nintari (sacou o nome?) e se mete em 
mil aventuras. Em cada uma, você 
deve acertar as respostas e escolher os 
itens certos para que a história role. 
Você escolhe tudo com o Direcional e 
aperta o Botão A para confirmar. Aten- 
ção com o termômetro de traquina- 
gens: só boas ações baixam a tempera- 
tura e evitam o Game Over. 





Que quarto zoneado! Tá vendo 
essa TVno cantinho. Coloque o 
cursornela para jogarum game 
esperto 





TURMA DA MÓNICA em 


Até que enfim, pintou um 
jogo legal com Cebolinha e 
companhia. E a Turma da 
Mönica em O Resgate. E ja 
gue demorou, o game veio 
com um desafio cabeludo, 
pra vocé ficar horas e horas 

rachandoa cuca. Desta Vez, Restaura totalmente a vida 
o viläo do primeiro game, 
o capitão Feio, aparece. A 

estrutura e os cenários são Abrem as portas com fechadu- 

osmesmosde WonderBoy RW ras 

2. Mönica e companhia 

ainda esperam o dia em | Se VOCÉ tiver poucas, não po- 

que väo lancar um game i dera comprar itens ou armas 

exclusivo, só deles. En- na loja 
quanto ele não vem, apro- 











Restaura parte da vida 








Restaura completamente as 







i i : ። s ። => ንነ | | 
veite! Mónica, Cebolinha, 4 vidas, quando o marcador esti- 
Bidu, Anjinho e ከዘገበፀ Ver a zero. 
2 sio sempre bem-vindos! 


ida e enfeitiçada pelo Capitão Feio. E toda 
game é conseguir a Cruz de Salamandra: 
. Por toda parte há lojas e hospitais, onde | Esta espada permite que vocé 
ergia. Paraisso, 6 preciso detonar os vilöes P esmigalhe alguns tipos de pe- 
le tesouro escondidos. dras 
fe. Quando você o derrota, um monte de 
1165 ባህ6 uma chama voadora encoste em 
ynagem, com novas armas e poderes, para 







Em alguns lugares, esta arma 
cria blocos de pedra. Essencial 
no final do jogo 










Avança contra qualquer inimi- 
00, fazendo um estrago 


Direcional — Seleciona objetos na Tela de 
Opções/Movimenta o personagem 














Dispara para cima, abatendo 
quem estiver lá 


4 — Para agachar-se s. E 
Danifica todos os inimigos Nd 


^ — Para abrir portas tela 


BOTAO 1 — Ataque/Retorna ao jogo quan- 


do na Tela de Opcoes Vai e volta detonando 





BOTÃO 2 - Pula/Confirma uma seleção do 


Direcional Tufãozinho para detonar os IN 
irec 


migos. Ricocheteia depois de 
atingi-los 






4 + BOTÃO 2 - Dispara arma especial | ng 
Várias armas aumentam aum 
vida, dão invulnerabilidade * 


4 + BOTÃO 1 - Para disparar agachado | 
ajudam a pegar itens € poderes 
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O QUE PODE VAR ERRPAVO 


QUANDO OS SIMPSONS RESO 4 
DARA VITA ROMUNDO? 


TU DO. PRA COMECAR, ESSA VIAGEM EO! UM 
PRÉMIO QUE O BART GANHOU NUM CONCURSO 
PE DESENÃO - LOGO ELE QUE NÃO CONSEGUE 
NEM FAZER PINTURA COM OS PEDOS--: ESTRAC 
NAO, NÃO? É QUE TUDO NÃO PASSA DE UMA > 
ARMACAO DIARÁUICA DO SL. BUENS PRA acom 
BAR COM HOMER (E OS PREJUÍZOS QUE ELE 
CAUSA NA USINA NUCLEAR ). VIASE COM OS 
SIMPSONS PAS AREIAS DO EGITO ATÉ O FRIO 
DO P$LO NORTE ENFRENTANDO OS // 
GOLPES BAIXOS E VS TRUQUES SUJOS 
DOS TERRÍVEIS, SANGUINÁR/OS E PE 
FORMADOS FARENTES YO Sk. URNS 
_ MPS FIQUE ESPERTO, PORQUE K 
= ALSO PUDER. VAR ERRADO NESTA 
VIAGEM, COM CERTEZA VAI DAR. 
BART V5 THE WORLP PARA 
= MASTER SYSTEM € GAME GEAR. 
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Para Mega Drive* e Genesis* 
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Para Master System* e Atari* 


880 PAD CONTRO : 
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Para SNES* e Superfamicom* 


sentados e sem vínculo 
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* Mun 


Para Nintendo Americano (NES*) 





